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1. NOTULEN 
Dalam acara pembekalan KP dan Skripsi bagi mahasiswa prodi Informatika dan sistem informasi 
ini, disampaikan beberapa hal yaitu : 

1. Persyaratan pengambilan Kp dan Skripsi 
2. SK pembimbing 
3. Tata cara pembimbingan KP dan Skripsi 
4. Tata cara penulisan proposal dan laporan 
5. Topik-topik yang bisa dijadikan tema Kp dan skripsi 
6. Aturan / batasan laporan : 

Untuk laporan kegiatan KP dan skripsi yang bersifat implementatif/ aplikasi harus 
memenuhi beberapa hal berikut;  
(1) terdapat pemodelan sistem yang dijelaskan secara spesifik dari input hingga output, 
(2) terdapat pengujian,  
(3) jika pengembangan lanjut maka ditambahkan perbandingan sebelum dan sesudah.  
 

Diharapkan dengan kegiatan ini dapat menambah pengetahuan mahasiswa dan mampu 
memberikan bekal bagi mahasiswa agar dapat melaksanakan masa Kerja Praktek  dengan lancar 
dan memberikan manfaat sebesar-besarnya bagi semua pihak terkait. 
 
3. KESIMPULAN 

Kegiatan dihadiri lebih dari 50 orang mahasiswa. 
Mahasiswa diberikan SK pemimbing, dan dapat langsung melakukan proses 
pembimbingan KP dan skripsi kepada dosen pembimbing masing-masing. 
Khusus untuk skripsi, tahun ini diadakan seminar proposal skripsi, dan mahasiswa 
diberikan kesempatan untuk melaksanakan pembimbingan proposal skripsi kepada 
pembimbing dan dibatasi waktunya dalam 2 minggu, dan melaksanakan seminar. 
 

4. LAMPIRAN  
1) Foto kegiatan 
2) Daftar hadir 
3) SK pembimbing KP dan TA prodi SI 

 
 



LAMPIRAN 1  

 

 

  



LAMPIRAN 2 

  



 

 

 

 

  



LAMPIRAN 3 

 

  



 



 



PILIHAN TOPIK TUGAS AKHIR 

PRODI SISTEM INFORMASI 

NO PILIHAN TOPIK 

1.  Rekayasa perangkat lunak  

2.  Manajemen Data dan Informasi (business intelligence, data warehaouse, data 
analyst, datamining, information retrieval) 

3.  Aplikasi berbasis mobile 

4.  Enterprise resource planning 

5.  Audit SI 

6.  Evaluasi sistem informasi 

7.  SPK 

8.  Web service 

 

Alternative tema tugas akhir untuk prodi sistem informasi : 

1. Evaluasi Sistem Informasi 

a. PIECES 

Analisis PIECES (Performance, Information, Economy, control, Eficiency, dan Service) 
merupakan teknik untuk mengidentifikasi dan memecahkan permasalahan yang terjadi pada 
sistem informasi. Dari analisis ini akan menghasilkan identifikasi masalah utama dari suatu 
sistem serta memberikan solusi dari permasalahan tersebut (Maslahah). 

b. End User Computing (EUC) Satisfaction 

Merupakan satu metode yang menggunakan pengukuran kepuasan sebagai satu bentuk 
evaluasi sistem informasi. Model evaluasi ini dikembangkan oleh Doll & Torkzadeh dimana 
menekankan pada kepuasan (satisfaction) pengguna akhir terhadap aspek teknologi. Penilaian 
kepuasan tersebut dilihat dari 5 buah perspektif yakni, isi (content), keakuratan (accuracy), 
format, kemudahan pengunaan (ease of use), dan waktu (timeliness). 

c. Tasks Technology Fit (TTF) Analysis 

Dikembangkan oleh Goodhue dan Thompson pada tahun 1995. Inti dari model Task Technology 
Fit adalah sebuah konstruk formal yang dikenal sebagai Task-Technology Fit (TTF), yang 
merupakan kesesuaian dari kapabilitas teknologi untuk kebutuhan tugas dalam pekerjaan yaitu 
kemampuan teknologi informasi untuk memberikan dukungan terhadap pekerjaan. Model TTF 
memiliki 4 konstruk kunci yaitu Task Characteristics, Technology Characteristics, yang bersama-
sama mempengaruhi konstruk ketiga TTF yang balik mempengaruhi variabel outcome yaitu 
Performance atau Utilization. ModelTTF menempatkan bahwa teknologi informasi hanya akan 
digunakan jika fungsi dan manfaatnya tersedia untuk mendukung aktivitas pengguna. 



d. Tasks Technology Fit (TTF) Analysis 

Dikembangkan oleh Goodhue dan Thompson pada tahun 1995. Inti dari model Task Technology 
Fit adalah sebuah konstruk formal yang dikenal sebagai Task-Technology Fit (TTF), yang 
merupakan kesesuaian dari kapabilitas teknologi untuk kebutuhan tugas dalam pekerjaan yaitu 
kemampuan teknologi informasi untuk memberikan dukungan terhadap pekerjaan. Model TTF 
memiliki 4 konstruk kunci yaitu Task Characteristics, Technology Characteristics, yang bersama-
sama mempengaruhi konstruk ketiga TTF yang balik mempengaruhi variabel outcome yaitu 
Performance atau Utilization. Model TTF menempatkan bahwa teknologi informasi hanya akan 
digunakan jika fungsi dan manfaatnya tersedia untuk mendukung aktivitas pengguna.  

e. Human Organizing Technology (HOT) Fit Model 

Model ini menempatkan komponen penting dalam sistem informasi yakni Manusia (Human), 
Organisasi (Organization) dan Teknologi (Technology) dan kesesuaian hubungan di antaranya. 
Komponen Manusia (Human) menilai sistem informasi dari sisi penggunaan sistem (system use) 
pada frekwensi dan luasnya fungsi dan penyelidikan sistem informasi. 

f. webqual 

Webqual merupakan salah satu metode atau teknik pengukuran kualitas website berdasarkan 
persepsi pengguna akhir. Variabel dari webqual adalah kegunaan, kualitas informasi dan 
interaksi layanan yang merupakan variabel bebas. 

g. IPA 

Importance Performance Analysis (IPA) digunakan untuk menampilkan informasi tentang faktor-
faktor layanan yang mempengaruhi kepuasan dan loyalitas pengguna, dan faktor-faktor yang 
perlu ditingkatkan karena ketidakpuasan. IPA menggabungkan pengukuran tingkat persepsi 
(kinerja) dan 

tingkat kepentingan (kepuasan/minat) dalam grafik dua dimensi. 

 

2. Audit Sistem Informasi 

a. COBIT (Control Objectives for Information and related Technology) 
b. ITIL (Information Technology Infrastructure Library) 
c. COSO (Committee of Sponsoring Organisations of the Treadway Commission) 
d. CICA/CoCo CoCo (Criteria of Control Framework) 
e. ISO 
f. CMMI (Capability Maturity Model Integration)  
g. PMBOK 
h. PRINCE2 
i. TOGAF 

 

 

 



Pilihan tema skripsi dan contoh judul : 

NO PILIHAN TOPIK   CONTOH JUDUL 

1.  Rekayasa perangkat lunak  a) Perancangan Basis Data Persediaan Barang di 
Gudang Bahan Baku PT Wahana Sejahtera Food 
Surabaya Jawa Timur.  

b) Rekayasa Perangkat Lunak Sistem Administrasi 
Transaksi Pada Bank BCA  

c) Perangkat Lunak Penghitungan Penentuan Angka 
Kredit Jabatan Fungsional Dosen 

d) Aplikasi Penjawab Pesan Singkat Automatis dengan 
Bahasa Python 

2.  Manajemen Data dan 
Informasi (business 
intelligence, data 
warehaouse, data analyst, 
datamining, information 
retrieval) 

a) Analisis Perbandingan Basis Data SQL dan NoSQL 
dalam Penyimpanan Data Big Data. 

b) Penggunaan Teknologi NoSQL dalam Aplikasi 
Manajemen Stok. 

c) Perancangan Dan Implementasi Algoritma C4. 5 
Untuk Data Mining Analisis Tingkat Risiko Kematian 
Neonatum Pada Bayi 

d) Perbandingan Kinerja Tool Data Mining Weka dan 
Rapidminer Dalam Algoritma Klasifikasi 

e) IMPLEMENTASI BIG DATA ANALYSIS 
MENGGUNAKAN ALGORITMA C45 UNTUK SISTEM 
PREDIKSI AKADEMIK MAHASISWA 

3.  Aplikasi berbasis mobile f) Prototipe Aplikasi Sistem Informasi Akademik Pada 
Perangkat Android 

g) Aplikasi Persebaran Objek Wisata di Kota Semarang 
Berbasis Mobile GIS Memanfaatkan Smartphone 
Android 

h) RANCANG BANGUN GAME EDUKASI BERBASIS 
ANDROID TEBAK LAGU NUSANTARA: SENARA 

i) APLIKASI AUGMENTED REALITY MAGIC BOOK 
PENGENALAN BINATANG UNTUK SISWA TK 

4.  Enterprise resource planning a) IMPLEMENTASI ENTERPRISE RESOURCE PLANNING 
DENGAN OPENERP PADA VILLA (STUDI KASUS: 
VILLA ANDAMAN, KEROBOKAN, BALI) 

b) SISTEM ERP UNTUK PERUSAHAAN 
MANUFACTURING HYDRAULIC PRODUCTION 

c) ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 
BERBASIS ERP (ENTERPRISE RESOURCE PLANNING) 
DI IKIP PGRI MADIUN 

5.  Audit SI a) AUDIT SISTEM INFORMASI PENJUALAN BARANG PT. 
MEJIKU TRI PUTRA 

https://dosbing.id/aplikasi-penjawab-pesan-singkat-automatis-dengan-bahasa-python/
https://dosbing.id/aplikasi-penjawab-pesan-singkat-automatis-dengan-bahasa-python/
https://dosbing.id/prototipe-aplikasi-sistem-informasi-akademik-pada-perangkat-android/
https://dosbing.id/prototipe-aplikasi-sistem-informasi-akademik-pada-perangkat-android/
https://dosbing.id/aplikasi-persebaran-objek-wisata-di-kota-semarang-berbasis-mobile-gis-memanfaatkan-smartphone-android/
https://dosbing.id/aplikasi-persebaran-objek-wisata-di-kota-semarang-berbasis-mobile-gis-memanfaatkan-smartphone-android/
https://dosbing.id/aplikasi-persebaran-objek-wisata-di-kota-semarang-berbasis-mobile-gis-memanfaatkan-smartphone-android/
https://dosbing.id/rancang-bangun-game-edukasi-berbasis-android-tebak-lagu-nusantara-senara/
https://dosbing.id/rancang-bangun-game-edukasi-berbasis-android-tebak-lagu-nusantara-senara/
https://it.unud.ac.id/pages/view_skripsi/1104505049
https://it.unud.ac.id/pages/view_skripsi/1104505049
https://it.unud.ac.id/pages/view_skripsi/1104505043
https://it.unud.ac.id/pages/view_skripsi/1104505043
https://it.unud.ac.id/pages/view_skripsi/1104505043


b) AUDIT PENERAPAN SISTEM INFORMASI. 
FINGERPRINT TERHADAP DISIPLIN PEGAWAI. 
MENGGUNAKAN FRAMEWORK COBIT 4.1 

c) AUDIT TEKNOLOGI INFORMASI DENGAN 
MENGGUNAKAN FRAMEWORK COBIT 5 DOMAIN 
DSS (DELIVER, SERVICE, AND SUPPORT) PADA 
RUMAH SAKIT UMUM dr. ETTY ASHARTO BATU 

d) AUDIT SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN DI PT. 
TANGGUH ABADI BERSAMA 

6.  Evaluasi sistem informasi a) EVALUASI KEPUASAN PENGGUNA SISTEM 

INFORMASI MANAJEMEN RUMAH SAKIT 

MENGGUNAKAN METODE EUCS DI RSUD 

UNGARAN 

b) Analisis Tata Kelola Teknologi Informasi Dengan 

Menggunakan Framework COBIT 4.1 (Studi 

Kasus : Rumah Sakit Hasan Sadikin Bandung) 

c) EVALUASI SISTEM INFORMASI MONITORING 
SKRIPSI MENGGUNAKAN PRINSIP USABILITY 

7.  SPK a) Sistem pendukung keputusan penentuan karyawan 
kontrak menjadi karyawan tetap menggunakan 
metode topsis 

b) Sistem Pendukung Keputusan (SPK) Untuk Memilih 
Mobil Bekas Terbaik Pada Situs Mobil Bekas Dengan 
Menggunakan Metode Fuzzy Multi Criteria Decision 
Making (MCDM) 

c) Sistem Pendukung Keputusan Analisis Investasi 
Laundry Dengan Metode Fuzzy Tsukamoto  

d) Sistem Pendukung Keputusan Analisis Investasi Mini 
Game Center Dengan Metode Fuzzy Tsukamoto  

e) Sistem Pendukung Keputusan Analisis Investasi 
Warnet Dengan Metode Fuzzy Tsukamoto  

f) Sistem Pendukung Keputusan Analisis Usaha Tani 
Hortikultura 

8.  Web service a) SISTEM INFORMASI PEMESANAN DAN 
PERGUDANGAN PUPUK DENGAN APLIKASI 
LOCATION BASED SERVICE BERBASIS WEB SERVICE 
DI UNIT PENGOLAHAN PUPUK ORGANIK (UPPO) 

b) WEB SERVICE UNTUK INTEGRASI DATA LEARNING 
MANAGEMENT SYSTEMS DENGAN SISTEM 
INFORMASI AKADEMIK 

 

 

https://dosbing.id/sistem-pendukung-keputusan-penentuan-karyawan-kontrak-menjadi-karyawan-tetap-menggunakan-metode-topsis/
https://dosbing.id/sistem-pendukung-keputusan-penentuan-karyawan-kontrak-menjadi-karyawan-tetap-menggunakan-metode-topsis/
https://dosbing.id/sistem-pendukung-keputusan-penentuan-karyawan-kontrak-menjadi-karyawan-tetap-menggunakan-metode-topsis/

